reedinlinlioil

1 grifc'a

Speed-Court (Speedminton igrisc¢a) spremenijo igriS¢a za tenis, ulice, plaze in parke v igralne povrSine: uporabite Easy courts
(prenosno igrisce) za oznacitev igriS¢a na plazi ali travnati povrsini. T-Lines (gumijasti trakovi) spremenijo igrisce za tenis v
dve Speedminton igrisci. In na cesti? Vse kar potrebujete za zacetek igre je kreda.

Speed court
8m je originalna igralna povrsina za Speedminton.
3,5 m ’ Igralno povrsino sestavljata dva kvadrata, dolzine 5.5m, ki sta
12.8m narazen. MreZza ni potrebna.
« S35m e 55m
Speed court igrisce za dvojice
55m
55 m 12,8 m
. 55m . 55m

Speedminton na teniskem igrisc¢u
Preprost nacin za preoblikovanje igrisca za tenis
V nekaj preprostih korakih lahko igri§ce za tenis spremenimo v
dve igrisci za Speedminton.
Z dvema 5.5m dolgima ¢rtama razmejimo igrisce za tenis po
sredini, medtem ko z dvema kratkima (1.4m) ¢rtama podaljSamo
osnovno ¢rto proti levi in desni, in tako dobimo kvadrata za
Speed court.

Servis

Servirati je mogoce iz sredine igralne povrsine ali zadnje Crte.
Zogico spustimo iz rok v visini bokov in jo medtem ko pada
udarimo. Servis, izveden iznad glave ali iz skoka, je dovoljen le
iz zadnje Crte.

<

L Servis v vi$ini bokov

Servis v visini bokov
ali nad glavo
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Speedmintonova pravila za igro Speed Badminton (posamezno)

Igra
Igra se konéa, ko eden izmed igralcev doseze 16 tock. Ce je rezultat pri 15 to¢kah ali ve¢ izenaden, se igra nadaljuje, dokler nima
eden izmed igralcev prednosti dveh tock. Igra se konca, ko prvi tekmovalec doseze tri zmage (igra se najvec pet iger).

Servis

Igralci izzrebajo, kateri izmed njih bo prvi serviral. Po treh servisih je na vrsti naslednji igralec. Vsak servis dteje. Ce je rezultat
izenaden pri 15:15, se servis menja za vsako dobljeno tocko. Servirati je mogoée iz sredine igralne povriine ali zadnje &rte. Zogico
spustimo iz rok v visini bokov in jo medtem ko pada udarimo. Servis, izveden iznad glave ali iz skoka, je dovoljen le iz zadnje
Crte. Porazena ekipa pri naslednji igri vedno prva servira.

Tockovanje

Vsak odboj Zogice Steje, razen, Ce je servis potrebno ponoviti. To¢ke so dobijo v naslednjih primerih:
. napacen servis

. zogica pade na tla, preden jo udarimo

. zogica pade v avt

. Ce zogica pristane v nasprotnikovem polju (ali na ¢rti) in jo ne uspe vrniti

. Ce zogici zaporedoma dvakrat udari isti igralec

. Ce se zogica dotakne telesa

Ce igralec vrne Zogico, ki bi pristala v avt-u, se igra nadaljuje.

Menjava strani
Igralci zamenjajo strani po vsaki igri, da se zagotovijo enaki pogoji igranja (veter in svetloba). Ce je potrebno odigrati peto igro
(tiebreak) igralci zamenjajo strani (polja), ko eden izmed igralcev doseze 8 tock.

Speedmintonova pravila za igro Speed Badminton (dvojice)

Igra dvojic se igra na dveh sosednjih igris¢ih. Igra, toc¢kovanje in menjava strani poteka enako kot pri igri enic. Edina razlika je pri
servisih.

Servis pri dvojicah

Igralci izzrebajo, katera dvojica bo prva servirala. Po treh servisih je na vrsti naslednji igralec. Servira se vedno v nasprotno
diagonalno polje. Ekipa, ki servira po vsakem serviranju zamenja polje (glej diagram). Prvi servis se vedno izvaja iz desnega polja
na levo diagonalno nasprotno polje. Ko je servis odbit, se lahko igralci prosto gibljejo po igriscu za dvojice, da udarijo zogico. Po
tem, ko so servirali Ze vsi §tirje igralci je ponovno na vrsti prvi igralec. Porazena ekipa vedno pri¢ne z servisom v naslednji igri.
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